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Libro 4, Capitulo 24, Articulo 22.9

En los Rounds Finales, cuando un Juez acompaia a la patrulla, serd el Juez quien

arrancara y parara el tiempo verbalmente (“YA” para empezar y “ALTO” cuando el

tiempo haya pasado).

En tiro de Campo y en 3D el Juez mostrara una tarjeta amarilla como aviso
cuando falten 30 segundos para finalizar el tiempo permitido.

No se permitird ningun tiro después de que el tiempo haya terminado.

Si un atleta tira una flecha después de que el Juez haya parado el tiro, el
atleta o su equipo perdera el valor de la flecha mas alta de esa diana.

En encuentros individuales, los dos atletas tiraran simultaneamente.

En los Rounds de equipos, cada componente tirard una flecha cada vez, con
el equipo situado mas alto en el Round Clasificatorio decidiendo el orden de
tiro para la primera diana, en la siguiente y subsecuentes el equipo con la
menor puntuacién acumulada tirara primero y si los equipos estuviesen
empatados, el equipo que inicié el encuentro, tirara primero.



